DATOS PERSONALES

Alias Nombre
Metatipo Sexo Altura m Peso kg afios Estilo de vida
Descripcion
Reputacion Notoriedad Conocimiento Publico Karma Karma total:
ATRIBUTOS
FISICO MENTAL SPECIAL
CONst. VOLuntad SUERTE INIciativa D6 LIMITES
AGllidad LOGica Suerte Actual Fisica + Fisico
REAcciéon INTuicion ESEncia Matriz (SF / SC) + Mental
FUErza CARisma MAGia/RESonancia Astral + Social
FISICO (8 + CON/2) | ATURDIMIENTO(8 + VOL/2) MATRIZ (8 + DISPOSITIVO/2) ]
-1 -1 ]
-2 -2 ]
-3 -3 ]
4 -4 —
-5 _
-6
HABILIDADES
Habilidad (Especializacion) Atibue Tog  Nivel  Nvel = varios| Habilidad (Especializacion) — Atibuto - ot Nivel  Nvel — Varios
HABILIDADES DE COMBATE HABILIDADES DE RESONANCIA
JARQUERIA ( ) AGI = + + [COMPILAR ( ) ” RES = + +
2
JA. DE FILO ( ) q AGI + + DESCOMPILAR ( ) %‘ RES + +
JA. CONTUNDENTES( )| & | AGI + + REGISTRAR ( ) "| res = + +
[COMBATE DESARMADO( ) § AGI = + + HABILIDADES TECNICAS
JARMA CAC EXOTICA ( ) AGI = + + MANEJO DE ANIMALES ( ) CAR = + +
JARMA DISTANCIA EXOTICA ( ) AGI = + + [ARMERO ( ) LOG + +
JAUTOMATICAS ( ) g|AGI = + + JARTESANIA ( ) INT + +
PISTOLAS ( ) é AGI + + CIBERTECNOLOGIA ( ) . LOG + +
JARMAS LARGAS ( )] 2| acl + + PRIMEROS AUXILIOS ( ) %J LOG + +
JARMAS PESADAS ( ) AGI + + MEDICINA ( ) & LOG + +
JARMAS ARROJADIZAS ( ) AGI = + + BIOTECNOLOGIA ( ) LOG + +
HABILIDADES FiSICAS Quimica ( ) LOG + +
GIMNASTICAS ( ) 2 AGI = + + CIBERCOMBATE ( )g LOG + +
ICORRER ( ) E FUE = + + (GUERRA ELECTRONICA ( ) § LOG + +
INADAR ( ) <|FuE = + + PIRATERIA ( ) 5 LOG + +
BUCEO ( ) CON + + DEMOLICIONES (. ) LOG + +
ESCAPISMO ( ) AGI + + (COMPUTADORES ( ) g LOG + +
CAIDA LIBRE ( ) CON = + + HARDWARE ( ) E LOG + +
INAVEGACION ( ) Q CON = + + [SOFTWARE (. ) E LOG + +
[SUPERVIVENCIA ( ) % VoL = + + MEC. AERONAUTICA ( ) LOG + +
RASTREAR ( ) % INT = + + MEC.AUTOMOCION ( ) E LOG + +
PERCEPCION ( ) INT = + + MEC.INDUSTRIAL ( ) E LOG + +
DISFRAZ ( ) INT + + MEC.NAUTICA ( ) LOG + +
[TRUCOS DE MANOS ( ) % AGI + + FALSIFICAR ( ) LOG + +
OCULTARSE ( ) ’ AGI = + + CERRAJERIA ( ) AGI = + +
HABILIDADES SOCIAL HABILIDADES DE VEHICULOS
TIMAR ( )| . |CAR = + + ARTILLERIA ( ) AGI = + +
IMITACION ( ) é CAR = + + PILOTAR AEROESPACIAL ( ) REA + +
INTERPRETAR ( ) | T leArR = + + PILOTAR AERONAVES ( ) REA + +
ETIQUETA ( ) gCAR + + PILOTAR VEHICULOS EXOTICOS ( ) REA + +
LIDERAZGO ( ) g CAR + + PILOTAR TERRESTRE ( ) REA + +
INEGOTIACION ( ) £ [car + + PILOT CAMINANTE ( ) REA + +
INSTRUCCION ( ) CAR = + + PILOT ACUATICOS (. ) REA = + +
IINTIMIDACION ( ) CAR = + + [CONOCIMIENTOS E IDIOMAS
HABILIDADES MAGICAS N
JARCANA ( ) LOG = + + = + +
PER. ASTRAL INT + + + +
[COMBATE ASTRAL ( ) VoL + + + +
DESTERRAR ( )| = [MAG + + + +
INCULAR ( ) (g MAG = + + + +
[nvocar ( ) |8 |mac = + + + +
JALQUIMIA ( ) z MAG = + + + +
£
JARTIFICIO ( ) g MAG = + + + +
2
IDESENCANTAR ( ) | “ [MAG + + + +
[CONTRACONJURO ( )| £ |MAG + + + +
&
[CONJUROS RITUALES ( )| £ |MAG + + + +
[CONJURAR ( ) @ MAG = + + = + +
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ARMAS |
PB Modo/Alcance RC Municién Notas

Cat. Dafio

Arma Prec.

COMMLINK

IMPLANTES \

Implante Ese. Implante Ese.

Modelo Nivel Dispositivo

CYBERTERMINAL / AVATAR

Nivel Dispositivo Programas

Atributos

Ataque MoDOs USUARIO (INICIATIVA)
Infiltracion RA (Iniciativa Fisica)

Proceso de Datos Sim-Frio (PD+INT+3D6)
Cortafuegos sim-Caliente (PD+INT+4D6)
PROGRAMA AcCT PROGRAMA AcT

Vehiculo/Drone

VEHICULOS / DRONES \

Maniob.

Vel. Acele. CON Blindaje

Pilotar Sensores Asientos Notas

HECHIZOS T HECHIZOS/PREPARADOS /RITUALES/FORMAS COMPLEJAS | PODERES DE ADEPTO |

Nombre

F/

M Rango Dura® Fatiga Notas

ESPIRITUS / HADAS BLINDAJE

Fuerza

Espiritu/Hada

Vi

nculo Notas

Blindaje Nivel Modificaciones

ESPIRITU MENTOR

Caminar (AGIx2)

Correr (AGIx4)

Incremento Sprint

Nadar (AGI+STR)/2)

Salto Horizontal (AGIx1.5)
SaltoVertical (1.5 x Altura)
Arrastrar (FUEX15)
Levantar (FUEX5)

Levantar y Mover (FUEx10)

ACCIONES FISICAS VARIOS EQUIPO

m/t Compostura (VOL + CAR)

~ mit] | Juzgar Inten.(INT+CAR)
m/ex Levantar (FUE + CON)

m/t Memoria (LOG + WIL)

m

m

kg

kg

kgl |¥/€/5:

Nombre

C

CONTACTOS

L

Notas
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