Hoja de Personaje

DATOS PERSONALES INFORMACION DE COMBATE PRIMARIA
Nombre/Alias Blindaje ( )
Metatipo Etnia Arma a distancia principal
Edad Sexo Estatura Dafio PB Modo PR Munic.
Karma Total Karma actual Arma cuerpo a cuerpo principal
Crédito callejero Notoriedad Alcance Dafio PB
Reconocimiento publico Limites Fisico [FUEx2+CON+VOL/3]
Notas Mental [LOGx2+INT+VOL/3]
Social [CARX2+VOL+ESE/3]
ATRIBUTOS MONITOR DE ESTADO
 Constitucion Suerte Dafio de Aturdimiento Dafio Fisico
Agilidad Suerte gastada | | | |
Reaccidn Esencia . |
Fuerza Magia/Resonancia %_ |—1 I .
Carisma Iniciativa i i | _—
Intuicidn Dados Iniciativa | i |
Ldgica Iniciativa Matriz i 3 i = 3
Voluntad ‘ Iniciativa Astral ! | |
I N ! ‘ -4
IDS/ESTILOS DE VIDA/DINERO o e 4o de Aturdmionte .
Estilo de vida principal Tacha el resto. | L= -5
Nuyens ! |
IDs Falsas, Estilos de vida, Fondos y Licencias RogeacableasilastSeanclen | | -6

cualquiera de los Monitores de
Estado, el personaje recibe un-1a
su Reserva de Dados en los
controles; estos penalizadores

Los personajes tienen 8 + (Con+2)
casillas de dafio Fisico. Tacha el resto.

son acumulativos.

Exceso de dafo fisico

HABILIDADES HABILIDADES

Nombre Nivel | Atrib. | RD | A/C Nombre Nivel | Atrib. | RD | A/C
CUALIDADES

Nombre Ptos./Nivel | Nombre Ptos./Nivel




ARMAS DE COMBATE A DISTANCIA

Nombre Clase Dafo | PR Modo PB Munic. Notas
BLINDAJE
Nombre Blindaje Notas

ARMAS DE COMBATE CUERPO A CUERPO

Nombre Alcance Dafo | PB Notas

CYBERWARE/BIOWARE

Nombre Nivel Esencia

CIBERTERMINAL

Modelo

Atributos Nivel de Dispositivo

Ataque Infiltracion

Proceso de Datos Cortafuegos

M. Estado | Programas
[ ]
4!7 Ai;"\

| )

17

Commlink

Nivel de Dispositivo

EQUIPAMIENTO

VEHICULO

Clase

Maniobrabilidad Acelerac. Veloc.

Piloto Estructura

Sensores Blindaje

M. Estado | Notas

CONTACTOS

Nombre Lealtad | Conexidn

NOTAS




DATOS MAGICOS PERSONALES

Tradicion/Senda

Espiritu mentor

Ventajas/Desventajas por espiritu mentor

COMBATE ASTRAL

Dafio (Carisma)

Iniciativa astral

(INTx2)

Dados Iniciativa +2D6

Notas

INICIACION

Grado

Técnicas metamagicas

Nombre Efecto/Notas

Pruebas completadas

Geas

FOCOS/EQUIPO MAGICO

Tipo

Nivel

Notas

NOTAS




PODERES DE ADEPTO

Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas
Nombre Coste Nivel
Efecto/Notas

NOTAS




DATOS MAGICOS PERSONALES

Tradicion

Fatiga

Categorias de hechizos/ espiritus

Combate

Deteccion

Salud llusion

Manipulacién

Espiritu mentor

Ventajas/Desventajas por espiritu mentor

COMBATE ASTRAL

Dafio (Carisma)

Iniciativa astral

(INTx2)

Dados Iniciativa +2D6

Notas

INICIACION

Grado

Técnicas metamagicas

Nombre Efecto/Notas

Pruebas completadas

Geas

ESPIRITUS

Tipo Energia | Servicios | Notas
FOCOS/EQUIPO MAGICO

Tipo Nivel | Notas




HECHIZOS

Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracidon Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracion Fatiga
Notas
Nombre Tipo Rango Duracidon Fatiga
Notas

NOTAS




CIBERTERMINAL AVATAR
Modelo Nivel Ataque
Atributos Nivel de Dispositivo Cortafuegos Infiltracién
Ataque Infiltracién Proceso de Datos
Proceso de Datos Cortafuegos Iniciativa en Realidad Virtual
M. Condic. Notas Desvanecimiento (Resonancia+Voluntad)
[ | Notas
i -1
i -2
-
"
DATOS DEL TECNOMANTE
Paragoén
Ventajas/Desventajas por Paragon
Notas
INMERSION
Grado
Ecos
Nombre Efecto/Notas
Notas
HADAS
Tipo Nivel | Tareas | Notas




PROGRAMAS/FORMAS COMPLEJAS

Nombre Tipo Obijetivo Duracién Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracion Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracion Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracion Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracion Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracion Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracidon Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracidon Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracidon Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracidon Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracidon Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracién Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracién Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracién Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracién Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracidon Desvanecimiento
Efecto
Nombre Tipo Objetivo Duracion Desvanecimiento
Efecto

NOTAS




VEHICULO/DRON

Clase
Maniobrabilidad Aceleracion Velocidad
Piloto Estructura Asientos
Sensores Blindaje
M. Condic. Notas
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VEHICULO/DRON VEHICULO/ DRON
Clase Clase
Maniobrabilidad Acelerac. Veloc. Maniobrabilidad Acelerac. Veloc.
Piloto Estructura Piloto Estructura
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